
การแขงขัน “Print It Your Way: ออกแบบลายพิมพสิ่งทอสรางสรรค" 

วันพุธท่ี 20 สิงหาคม พ.ศ. 2568 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

............................................................................................................... 

 

สถานที่แขงขัน   หอง 104 อาคาร SCI-11  

                                       ภาควิชาคหกรรมศาสตร  

                                       มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ศูนยแมรมิ 

 

กําหนดการ 

08:30 - 09:00 น.  ลงทะเบียน ณ หอง 201 อาคาร SCI-11 

09:00 - 09:30 น.  รับฟงกติกาการแขงขัน ทีมผูแขงขันเตรียม   

                                              ความพรอม และกรรมการแจกกระดาษ  

                                              วาดภาพ 

09:30 - 11:00 น.  เริ่มแขงขัน“Print It Your Way:  

                                               ออกแบบลายพิมพสิง่ทอสรางสรรค"  

                                               (เวลาในการวาดพรอมระบายดี 90 นาที) 

11:00 - 12.00 น.   ประกาศผลและพิธีมอบรางวัล 

............................................................................................................... 

 

แนวคิดของการแขงขัน 

การแขงขันออกแบบลายพิมพบนสิ่งทอภายใตหัวขอ “วิทยาศาสตรรอบตัวฉัน” 

เพื่อกระตุนความคิดสรางสรรคในการออกแบบลวดลายสิ่งทอใหสามารถนําไปใชจริง 

โดยใชแรงบันดาลใจจากปรากฏการณทางธรรมชาติ สิ่งแวดลอม หรือวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน 

ซึ่งจัดแขงขันภายในงานสัปดาหวทิยาศาสตรประจําป 2568 จัดโดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ศูนยแมรมิ 

คุณสมบัติผูสมัคร 

● นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย, ปวช., หรอื ปวส.  

● สมัครไดทัง้รายบุคคล หรือ ทีม 2 คน โดยสงรายชื่อผูเขาแขงขันพรอมครูผูควบคมุทีมทีมละ 1 คน 

จํากัดโรงเรียนละ 1 ทีม รับจํานวน 8 ทีม 

 

 



การเตรียมตัวในการเขารวมแขงขัน 

1) ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอุปกรณการแขงขันมาเอง ไดแก 

1.1) สีสําหรบัระบาย (สเีมจิก สีไม สีน้ํา สีโปสเตอร ไดทุกชนิดข้ึนอยูกับทีมผูแขงขันที่ถนัด) 

พรอมวสัดุที่ใชคูกับสีชนิดนั้นๆ เชน พูกัน จานสี เปนตน   

1.2) วัสดุอุปกรณสําหรับการเขียน เชน ดินสอ ยางลบ ปากกาตัดขอบภาพ ไมบรรทัด เปนตน 

1.3) แผนรองวาดเขียน (ถามี) 

1.4) ผากันเปอน ในกรณีปองกันความเลอะจากการวาดภาพ โดยสวมทับเครื่องแบบของสถาบัน 

(โรงเรียน) ใหเรียบรอย หรือถาไมใชก็ได 

     2) ใหผูเขาแขงขันนําวัสดุและอุปกรณตามขอที่ 2) มาในวันแขงขันเทานั้น 

โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษเขียนแบบไวสําหรับทุกทีม ทีมละ 2 แผน (กระดาษขนาด A4) 

 

สิ่งที่ทางกรรมการเตรยีมไวให  

1) กระดาษวาดภาพขนาด A4 (200 แกรม) ทีมละ 2 แผน 

2) โตะ และ เกาอี้ สําหรบันั่งแขงขันทมีละ 1 ชุด  

3) ที่นั่งและพักผอนสําหรบัครผููควบคุมทมี (แยกจากการแขงขนั) 

4) หองทีจ่ัดแขงขันมีอางน้ําพรอมกอกน้ําให ในกรณสีีที่ตองใชนํ้าในการวาด หรือลางอปุกรณ 

 

รายละเอียด/วิธีการแขงขัน  

1) ผูเขาแขงขันจะไดรับ กระดาษขนาด A4 จากคณะกรรมการ จํานวน 2 แผน โดยแผนที่ 1 

สําหรับออกแบบและวาดลวดลาย แผนที่ 2 สําหรับเขียนแรงบันดาลใจ 

2) ผูแขงขันออกแบบลวดลายและวาดภาพลงบนกระดาษที่คณะกรรมการเตรียมไวให 

โดยเปนออกแบบลายพมิพผาภายใตแนวคิด “วิทยาศาสตรรอบตัวฉัน” ใชเวลา 90 นาที 

3) ผูแขงขันตอง เขียนอธิบายแรงบันดาลใจในลายพิมพ  

(ความยาวไมเกิน ครึ่งหนากระดาษ A4) เขียนดวยดนิสอ ปากกา หรือ สี 

ตามความสะดวกของผูแขงขัน 

4) สงผลงานภายในเวลา 90 นาที ที่คณะกรรมการ 

โดยคณะกรรมงานจะนําไปติดแสดงบนบอรดนทิรรศการ และเดมิชม 

ตัดสินผลงานจากกระดาษทั้ง 2 แผนทีส่งมา 

5) คณะกรรมการจะตัดสินและมอบรางวัลตามเกณฑ 

  

ระยะเวลาและสถานที ่

1) ระยะเวลาที่ใชในการแขงขัน 1.5 ชั่วโมง  

2) สถานที่การแขงขัน หอง 104 ชั้น 1 อาคาร SCI-11 

ภาควิชาคหกรรมศาสตรคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ศูนยแมริม 

3) วันพุธ ที่ 20 สิงหาคม 2568 ตั้งแตเวลา 08.30 – 12.00 น 



 

เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

1) ความคิดสรางสรรค โดยผลงานมีความแปลกใหมและนาสนใจ 30 คะแนน 

2) การตีความหัวขอ โดยผลงานมีความเชื่อมโยงกับวิทยาศาสตรไดอยางชัดเจน 25 คะแนน 

3) ความสวยงาม/ความลงตัวของลายพมิพ โดยผลงานการเลือกสี รูปทรง ความสมดลุ 20 คะแนน 

4) ความเปนไปไดในการนําไปใชจริง เหมาะสมกับการพิมพลงบนสิ่งทอ 15 คะแนน 

5) การอธิบายแนวคิดของผลงานมีชัดเจน กระชับ มีแรงบันดาลใจที่ดี 10 คะแนน 

 

การมอบรางวัล 

1) โรงเรียนสามารถนําผลงานกลับไดหลังการตัดสินเรียบรอยแลว 

2) ทีมที่ไดรบัรางวัลทุกรางวลัจะไดรับเกียรตบิัตรโดยจะนําสงฉบับจริงหลังการแขงขัน 

3) ทีมที่เขารวมทุกทีมจะไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขันในรูปแบบอิเล็กทรอนกิส 

4) รางวัลการแขงขัน กําหนดรางวัลของการแขงขัน คือ รางวลัชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1, 

รองชนะเลิศอันดบั 2, และชมเชย จํานวน 2 รางวัล ตามลําดับคะแนน  

**นักเรียนและครผููควบคุมทมีทุกทานจะไดรับเกียรตบิัตรในการเขารวมการแขงขัน 

 

ติดตอสอบถาม  ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

ศูนยแมริม 

ผูรบัผิดชอบ: อาจารยจริาพร ชุมชิต 

 - Mobile: 087-515-4751 

 - Line ID: Oomjung2530 

 - Email: Jiraporn_cho@cmru.ac.th  

 

คุณครูผูควบคุมทีมเขารวมกลุมไลนจาก QR-code เพื่อติดตามขอมูลการแขงขัน 

 


